LEBENSOL

Nuestro companero abre de 1 S/T, intervienen a nuestra derecha,

Las voces del companero del abridor seran:

2 a cualquier palo Mano débil - PARON

2 al palo del contrario Cuebid con parada y 4 cartas en palo
Mayor, fuerza de manga.

2SIT Artificial para 3& del abridor (LEBENSOL)

3 a cualquier palo Palo 5° y fuerza de manga.

3S/T Fuerza de manga con parada

Después de 2 S/IT LEBENSOL y 3& voz obligada

3 a palo Débil, para jugar. (No cabia a nivel 2)

3 al palo del contrario Cuebid sin parada

-4cartas en algun mayor-fuerza de manga.

3 S/T Fuerza de manga, sin parada

Si nuestro compafiero interviene a 1 S/T y después de dos pasos

dan voz a nuestra izquierda y nos llega la voz en “revell” nuestra

voz de 2 S/T también es LEBENSOL relé para tres« y cualquier

voz posterior nuestra es débil PARON




