APERTURA DE 2 EN MAYOR DEBIL

EN PRIMERA Y SEGUNDA POSICIONES (SIN QUE EL COM-

PANERO HAYA PASADO DE MANO).
— Palo SEXTO. MINIMO conKJ 100 QJ 10
— NUNCA con mas de 1 baza de defensa exterior
— NUNCA con un bicolor puro (5-5 0 mas)
— NUNCA con 4 cartas al otro Mayor
— MENOS de 11H (6-10H)
4+ Minima. 8 perdedoras
A Abrir SOLO NOvulnerable
+ Maxima. 6-7 perdedoras
A Abrir con CUALQUIER vulnerabilidad

PRINCIPIO BASICO
— Valore la mano SOLO POR LAS PERDEDORAS

REGLA DEL 500

— Arriésguese a conceder 500 puntos en contra,
pero NO mas (2 multas dobladas vulnerable,
3 multas dobladas no vulnerable).

EN TERCERA POSICION

— OBIJETIVO. Estorbar la subasta adversa

— Abrir todas las manos MAXIMAS

— Abrir manos minimas si estd NO vulnerable

— Pueden abrirse manos atipicas, muy débiles, si no
esta vulnerable.

— Puede abrir manos relativamente fuertes (11-12H)
vulnerable o no vulnerable.

EN CUARTA POSICION
— PROXIMA a una APERTURA MINIMA (11-13H)
— SEIS perdedoras
— DOS BAzAS DE DEFENS A




RESPUESTAS

PRINCIPIOS BASICOS
— Los puntos son un elemento SECUNDARIO
— Lo fundamental es la CALIDAD DEL FIT
— Valore la mano SOLO POR LAS PERDEDORAS

EL JUGADOR N° 2 PASA

— VOCES CONCLUSIVAS
4+ Paso. Manos débiles y/o con mis-fit
4+ Apoyos DIRECTOS. Barrage al amparo de Ley de Bazas Totales
4+ CUALQUIER cierre de Manga
A La voz de 3 Sin triunfo implica una mano FUERTE (16H+) SIN apoyo
claro ala apertura (maximo 2 cartas pequefias).
— VOCES FORCING VUELTA (Propuesta de Manga SIN excluir Slam)
4+ 2 Sin triunfo. Pide descripcidon. 14H+ con, al menos, 2 cartas a la apertura.
4 cubridoras
4+ Cambio de palo. Manos FUERTES (16H+). Palo SEXTO SOLIDO
— PROPUESTA DE SLAM
4+ Palo con salto. Apoyo de 3+ cartas. 5+ cubridoras. Control

REDECLARACION DEL ABRIDOR

— Paso a cualquier apoyo directo
— Paso a cualquier cierre de Manga
— Ante 2 S, describe la mano

> 2Ma
028
> 3Ma -OCHO perdedoras
> 4Ma -SIETE perdedoras SIN cortos NI fuerza lateral. En consecuencia, con
palo cerrado.
> -SIETE perdedoras. Localizando la FUERZA LATERAL (A o K)
> . —-SIETE perdedoras. Localizando el CORTO

.:Para Pasar v v=No Forcing v v=Forcing Vuelta .:Forcing Manga
v v=Propuesta de Slam PB=Aceptacion de Slam

2/3/4AMa=2/3/4 en Mayor de apertura 2 S=2 Sin Triunfo N p=Nuevo palo
Nps=Nuevo palo con salto




