
APERTURA DE 1S/T 
TRANSFER 

 

Sobre apertura de 1 S/T el compañero del abridor, con palo 5º mayor o 6º menor hará 
“transfer”, salvo con 5-4 en los palos mayores que hará Stayman. 

2♦Transfer a♥  2♥Transfer a♠ 
2♠Transfer a♣  3♣Transfer a♦ 
Después de un “transfer” a palo mayor el abridor dará a nivel de 2 el palo 

transferido excepto si está en máxima y tiene 3 cartas de fit que dirá 2 S/T y si está 
en máxima y tiene 4 cartas del palo transferido que dirá 3 del palo mayor. 
Segunda voz del respondedor Una nueva voz que no cierre manga es intento de 
Slam. Si el “transfer” ha sido a un menor 3♥♠ es fallo o semifallo al palo nombrado 
y 3S/T es fallo o semifallo al otro menor y dar el otro menor es bicolor a menores. Si 
el “transfer”  ha sido a un mayor el salto a cualquier otro palo también es fallo o 
semifallo (Splinter) y cualquier palo sin salto muestra una mano bicolor. 
 

SALTO DESPUES DE APERTURA DE 1 S/T.- 
 
3♦♥♠ (TRANSFER) indica palo 6º y fuerza de apertura. El abridor dará el palo en 
el que tenga el primer As y 3 S/T si no tiene ases. Al estar la voz de 3♣ cubierta 
para transfer a♦ se hará transfer a♣ y después 4♣ la voz de 4 S/T del abridor niega 
ases y 4 S/T del respondedor aborta el intento de Slam. 
 


